PHRASE D’ENFANT : « Maman, apprends-moi à fluter (siffler)! »
PENSÉE DE LA SEMAINE : La vie est un jeu d’enfant lorsqu’on ne complique pas les règlements. 
THÈME : Le zoo  (Ouvrir PDF image thématique)
 DÉCLENCHEUR ET CAUSERIE 
Demandez à chaque enfant d'apporter de la maison un livre, un toutou, un film, une figurine ou tout autre jouet représentant des animaux du zoo. Rassemblez tous les objets au centre du cercle, pigez-en un au hasard et faites dire aux enfants tout ce qu’ils connaissent de cet animal
AMÉNAGEMENT 
Cette semaine, transformez l’espace où vous prenez les repas. Installez une nappe verte. (Ouvrir modèle animaux du zoo) Imprimez et tracez sur un papier construction. 
Découpez et pliez les pièces selon les consignes.  Dessinez les détails (yeux, bouche) directement sur le papier carton. Utilisez des cure-pipes pour les oreilles et la queue, si nécessaire. Faites un centre de table avec les animaux ou suspendez au-dessus de la table avec une ficelle transparente.
JEU D’IMAGES 
Chaque semaine, nous vous proposons un jeu d’images thématique que vous pouvez utiliser comme un jeu de mémoire ou comme déclencheur pour la causerie. Utilisez les images pour décorer votre local ou aménager un coin thématique.
(Ouvrir jeu d’images- le zoo) Imprimez, plastifiez et rangez dans un sac « Ziploc » ou dans votre bac thématique. 
FICHES D’ACTIVITÉ 
Chaque semaine, nous vous suggérons des fiches d’activité. Imprimez et suivez les indications. (Ouvrir PDF fiches d’activité-le zoo) 
LE COIN DES ATELIERS - Le zoo

Amusez-vous avec les merveilleuses idées d’ateliers créés par Caroline Allard :
Atelier construction (blocs):  

· On peut décorer le coin construction avec des photos des animaux qu’on retrouve au zoo. Il y a de très beaux calendriers dans les magasins à 1$ et les images peuvent facilement agrémenter un thème.

· C’est le temps de sortir les animaux de toutes sortes que nous possédons au service de garde. Il y a les animaux sauvages, les animaux aquatiques, les animaux polaires, la petite ferme, les reptiles… on retrouve de tout dans les zoos.

· Des personnages qui représenteront les visiteurs du zoo!

· Les blocs de type LEGO permettront aux amis de construire des cabanes et différentes habitations pour les animaux

· Un tapis de jeu représentant des animaux 

Atelier arts plastiques :
· Des bâtons de popsicle en quantité et de la colle blanche pour bâtir des cages pour nos animaux

· Des cartons aux couleurs fauves (orange, jaune, brun, noir…) pour créer nos propres animaux, que ce soit un simple collage ou un animal en 3D à partir d’un rouleau de carton. 
· Le lion de Frisette (idée prise sur le forum educatout)

Peinturez un rouleau de papier de toilette vide aux couleurs du lion et laissez sécher.  Faites quatre petits trous dans le rouleau : deux en avant et deux en arrière.  Insérez un cure-pipe par deux trous (jambes), courbez pour les pattes.  Prenez un petit verre de café en carton coupé à la moitié horizontalement et ensuite, coupez-le à la verticale pour faire la crinière.  Pliez et peinturez le verre couleur crinière de lion et le fond du verre pour le visage du lion. Laissez sécher. Insérez le rouleau de papier de toilette dans le fond du verre. N’oubliez pas de mettre de la colle sur l'intérieur du verre avant et laissez sécher.  Et voilà,  le lion est prêt!
· De vieilles revues (style National Geographic)  dans lesquelles il est possible de découper les différents animaux pour faire un collage collectif géant!

· Des languettes de papier orange, noir, blanc, etc. pour créer nos animaux favoris

· Une plume pour peindre un bel oiseau
Atelier dessins :
· Des dessins à colorier représentant les animaux qu’on retrouve au zoo et les gens qui y travaillent

· Des pochoirs d’animaux sauvages

· Des feuilles jaunes, oranges pour varier et permettre aux enfants de simplement dessiner au crayon noir 

· Des images d’animaux et des feuilles pour décalquer les dessins

· Une feuille divisée en deux avec, par exemple un zèbre en haut et les enfants doivent reproduire le zèbre.

Atelier jeux de rôles :
· On peut aménager une billetterie pour permettre aux enfants d’acheter leur billet pour visiter le zoo. Pour représenter le zoo, des affiches sur les murs feront l’affaire et, si on a des toutous représentant différents animaux, on peut les installer 
· Le gardien de zoo aura la cote durant ce thème :chemise, pantalon, chapeau, lampe de poche, trousseau de clés, téléphone cellulaire…
· Il y a toujours un vétérinaire dans un zoo :chemise blanche, stéthoscope, lampe de poche, loupe, seringues, bandages…

· Et il y a toujours un cuisinier pour nourrir les animaux…alors, la cuisinette traditionnelle peut se transformer selon l’imagination des enfants.  Au fait, qu’est-ce que ça mange, un singe? Un lion? Un serpent?

· Qui nettoie les cages des animaux? Un animalier! Costume de travail, balai, chaudière, brosses de toutes les grosseurs…

· Avec une grosse boîte, on peut se fabriquer une caverne ou une grotte (
· Crayons à maquillage

 Atelier manipulation :
· Jeu de mémoire sur avec les images d’Éducatout ou un jeu de mémoire avec des animaux. Il en existe plein sur le marché

· Pâte à modeler avec des emporte-pièce d’animaux. On peut aussi utiliser une pâte qui sèche et demander aux enfants de sculpter leur animal favori.

· Plusieurs tissus et fourrures à toucher et manipuler (fausse fourrure, velours…)

· Jeu de lotto ou autres jeux de table sur les animaux

· Jeu d’association (faites la paire) avec des empreintes de pattes

· Des marionnettes représentant les animaux du zoo et un petit théâtre de table

Atelier pré-lecture :
· Des livres sur les animaux

· Des contes de fées ou fables qui contiennent des animaux qu’on retrouve au zoo

· Une affiche représentant les différentes familles d’animaux

· Un jeu des différents cris d’animaux à associer aux bonnes images

· Une carte du monde et différentes images d’animaux à associer au bon continent

Atelier pré-écriture :
· Des animaux en pointillés à tracer

· Des points à relier qui révèlent des animaux

· Des labyrinthes

· Différentes feuilles d’activité pour reconnaître les animaux

Atelier motricité :
· Un parcours à obstacles : en imitant le singe, le lion, le phoque, etc.

· Exercices de sauts dans les cerceaux, comme les lions au cirque

· Une poutre pour marcher comme un tigre, une panthère en équilibre

· Jeu d’imitation deux par deux : un ami fait un geste et l’autre doit le « singer » comme un petit singe (
· Jeu « nourrir l’animal.  C’est comme un jeu de poches, mais avec la figure d’un animal de notre choix et les enfants doivent lancer les poches dans sa bouche pour le nourrir

· Jeu style « Jean dit : », mais ça devient « Le lion dit : ”
· Rampez comme un serpent en dessous des chaises ou selon un parcours 

Atelier bac sensoriel :
· Bac d’eau et animaux en plastique pour nettoyer les animaux et leur donner leur bain

· Bac à eau et cubes de glace pour les animaux polaires

· Bac de céréales (nourriture pour les animaux) et plein de choses à y cacher
Atelier science : 

· Des loupes pour observer les animaux de plus près 

· Un bol d’eau par ami et permettez-leur de boire comme un animal

Atelier cuisine : 

· Des bananes congelées sur des bâtons ou des bananes trempées dans le chocolat pour une collation de petits singes

· Un dîner où l’on mange comme des animaux : sans ustensiles et sans les mains!
ACTIVITÉS LANGAGIÈRES

Étiquettes-mots
Chaque semaine, nous vous proposons un jeu d’étiquettes-mots que vous pouvez utiliser comme déclencheur pour la causerie ou dans votre coin lecture et écriture, ou même pour identifier vos différents bacs thématiques. 
(Ouvrir pdf étiquettes-mots) Zèbre, éléphant, lion, girafe, singe, kangourou, guépard, crocodile, cage, tigre, gorille, zoo.
Au zoo, il y a des…
Faites faire un cercle aux enfants et donnez-leur chacun un nom d’animal du zoo (lion, zèbre, éléphant, girafe, guépard, gorille, etc.). Placez-vous au centre du cercle et lancez un foulard dans les airs en disant : « au zoo il y a des… » (nommez le nom de l’animal). L’enfant nommé doit ramasser le foulard et le lancer en l’air à son tour en appelant un autre nom d’animal.

ACTIVITÉS PHYSIQUES ET MOTRICES
Je suis un…

À tour de rôle, les enfants vont mimer un animal que vous leur soufflez à l'oreille ou vous pouvez leur montrer une photo.

La famille kangourou

Activité extérieure,  installez des cerceaux par terre et les enfants sautent à pieds joints en imitant la maman kangourou. 

Le zoo en photo

Mettez à la disposition des enfants un vieil appareil photo. Les enfants se promènent et font semblant de prendre des photos des animaux du zoo. Ensuite, ils dessinent les photos qu’ils ont prises. (Ouvrir pdf modèle de photo au zoo) Exposez les photos des enfants.

L’animal musical
Faites danser les enfants sur le son d’une musique rythmée (style africain) et lorsque vous l’arrêtez, les enfants pigent une carte.  (ouvrir jeu d’images- animaux du zoo) Les enfants doivent imiter l’animal sur la carte. Lorsque vous repartez la musique, les enfants recommencent à danser, et ainsi de suite. 

Suivre le gardien du zoo

Vous êtes le gardien de zoo.  Les enfants s’installent un derrière l’autre. Vous commencez par des mouvements faciles (exemple : trois pas par en avant, deux pas sur le côté droit, un petit saut de kangourou). Ça devient plus difficile.  Vous reculez, marchez sur la pointe des pieds comme la girafe, faites un pas de géant comme les éléphants, etc.

Enfilage 
(ouvrir pdf animaux du zoo) Imprimez, tracez sur un carton et découpez. Perforez avec un poinçon des trous tout autour. Les enfants s’amusent à enfiler les formes avec un lacet.
Animaux magnétiques 

 Dessinez de petits animaux dans du papier construction et plastifiez-les. Ensuite, collez sur du papier magnétique. Laisser à la disposition des enfants avec une plaque à biscuits pour y coller les animaux.

Les singes suivent le gorille
Formez une file indienne avec le gorille en tête. Le gorille fait des mouvements et les singes doivent l’imiter. Voici des exemples : sauter, faire une culbute, lever les bras, marcher à quatre pattes, taper des mains, tourner, ramper sur le ventre, etc.
Des singeries rigolotes

Choisissez un enfant qui sera le singe.  Les autres sont des gorilles. Ils sont allongés par terre, sur le côté, les yeux ouverts et le visage très sérieux.   L'enfant désigné comme étant singe tourne autour des gorilles et fait des grimaces. Tous ceux qui rient sont éliminés.  Le dernier gorille à rire fera les singeries la fois d'après.
Jeu du singe

Les singes sautent d'une branche à l'autre. Faites pratiquer toutes sortes de sauts aux enfants, sur une jambe, les deux pieds collés, de grands sauts, de petits sauts. Refaites l’activité des sauts en enfilant une poche de jute ou en utilisant des cordes à sauter.

J’imite le singe

Les enfants doivent faire les petits singes en essayant d'imiter ce que l'éducatrice fait (exemple : sauter sur une jambe, faire une grimace, se gratter la tête, danser, crier, rire, tomber sur les fesses). 

Variante : ce jeu pourrait se faire aussi au dîner et vous pourriez en profiter pour inclure du brocoli ou autre légume que les enfants boudent, peut-être qu'en jouant aux petits singes copieurs, ils voudront enfin en manger!

Le singe coquin

Installez des miroirs sur la table. Les enfants doivent faire toutes sortes de mimiques dans le miroir. Faites un concours de la plus belle grimace. 
Petits poux

Formez des équipes de deux enfants et collez dix autocollants sur un des deux membres de l’équipe.  Au signal, l'autre enfant devra enlever tous les poux sur l'ami le plus rapidement possible. 
Suivez l’éléphant 

Les enfants se tiennent par la main et ils doivent suivre le rythme du premier, soit marcher lentement ou rapidement, faire de gros pas pesants ou marcher sur la pointe des pieds,  se rouler dans la boue pour se protéger des insectes. On roule comme des éléphants. Les éléphants servent à transporter des personnes.  Demandez à un grand de se mettre à quatre pattes et installez un ami dessus pour que celui-ci le promène comme le font les éléphants.

Le cri du lion

Poussez des rugissements et enregistrez-vous. Faites des jeux de sons forts et de sons doux. Produisez plusieurs sons avec ce que vous avez à votre disposition. Explorez avec les enfants différents cris d’animaux.
Le petit lion 

Les enfants se crêpent les cheveux pour en faire une belle crinière et son font un maquillage de lion.
La girafe géante
Prenez des blocs bruns et jaunes.  Avec les enfants, empilez les blocs les uns par-dessus les autres, pour faire le long cou de la girafe.  Continuez jusqu'à ce que le tout s’écroule.
ACTIVITÉS EXTÉRIEURES

La famille des animaux
Divisez votre groupe en trois. Il y aura la famille de l’éléphant, des singes et du lion.  Dites dans l’oreille des enfants à quelle famille ils appartiennent. Au signal, tous doivent se mettre à imiter l’animal de sa famille.
Zoo 
Transformez le carré de sable en zoo.  Sortez votre bac d’animaux et proposez aux enfants de créer un zoo.  Faites des chemins, des enclos en bâtons pour le café, des arbres en plantant des mauvaises herbes, des routes en cailloux… Laissez aller votre imagination et celle des enfants aussi.

ACTIVITÉ IMPLIQUANT LES PARENTS

Invitez un parent à venir présenter des photos d’une visite au zoo qu’ils ont déjà faite.  Ce parent pourra également faire une petite présentation de l’animal du zoo qu’il préfère.
ACTIVITÉS COGNITIVES
(Ouvrir PDF fiche d’activité- assemble les animaux du zoo) Imprimez et plastifiez les images, coupez-les en trois (tête, corps, pattes) et mélangez-les. Les enfants doivent assembler les animaux.
Où habitent les animaux 
(Ouvrir pdf où habitent les animaux) Imprimez et plastifiez le jeu. À  l’aide de velcro, les enfants doivent trouver où habitent les animaux.

Cherche et trouve le zoo 
(ouvrir cherche et trouve le zoo) Imprimez et plastifiez. Les enfants pigent les images et doivent chercher la même image dans le tableau.
Entrée au zoo

Placez des dessins ou des figurines d’animaux sauvages, domestiques, du zoo et de la forêt, à l’envers, sur la table.  Placez une grosse boîte de carton et mettez-y  une image d’’entrée au zoo. (ouvrir pdf entrée au zoo) Chaque enfant,  à tour de rôle, choisit un dessin et identifie l’animal. Il demande ensuite au groupe : « A-t-il une entrée pour le zoo? ».  Si le groupe répond « oui », mettez l’animal dans la boîte du zoo, sinon, les enfants doivent le remettre à l’éducatrice.
Jaune banane

Demandez aux petits singes de rapporter le plus rapidement à la maman singe des objets jaune banane de la salle de jeu.

La girafe

Donnez à chaque enfant des rubans à mesurer ou des règles afin qu’ils mesurent différents objets dans le service de garde. Mesurez chaque enfant. Trouvez l’objet le plus grand, trouvez le plus petit objet. Classez des objets par ordre de grandeur.

Le cou de la girafe

La girafe a un très long cou, ce qui lui permet de voir au loin. Demandez aux enfants de regarder le plus loin possible.  Mettez des jouets à différents emplacements. Faites des jeux de comparaisons : le plus loin, le plus proche, etc.
ACTIVITÉS SCIENTIFIQUES

Lourd comme un éléphant, léger comme une plume

Les enfants doivent trouver des jouets lourds et les jouets les plus légers. Pesez chaque enfant. Laissez à la disposition des enfants de petites balances, si vous en possédez. Pesez différents objets dans le service de garde avec la balance.

Ça trompe, ça trompe

Installez des bacs d’eau. Donnez à chaque enfant une paille pour qu’il puisse souffler dans l’eau comme l’éléphant avec sa trompe.
ACTIVITÉS CULINAIRES 
Singe et banane

Préparez toutes sortes de recettes avec les enfants à base de banane (exemple : gâteau, muffins aux bananes, pain aux bananes, lait frappé aux bananes, etc.).
Nourriture d’animaux

Procurez-vous des biscuits en forme animaux dans une épicerie. Lors de la collation, les enfants s’amusent à les nommer avant de les manger.

ACTIVITÉS DE BRICOLAGE 

Mon livre du zoo
Découpez des images du zoo dans des revues, de vieux livres, etc., et collez-les sur des morceaux de papier de 10x13 cm. Placez les photos dans des sacs de plastique à sandwich (type Ziploc),  deux images dos à dos dans chaque sac.  Agrafez tous les sacs ensemble à l’extrémité fermée. Vous pourrez les ouvrir s’il le faut. Utilisez un ruban adhésif de couleur pour couvrir les agrafes. Reliez le tout sous la forme d’un livre.

Masque de lion

Utilisez une assiette de carton peinturée et évidée de son centre. Faites une belle crinière tout le tour de l’assiette avec des bouts de laine jaune et brune.
Un éléphant, ça trompe énormément

Peinturez une soucoupe de carton en gris, ajoutez deux oreilles grises, collez des yeux mobiles et faites un trou au centre de la soucoupe.  Les enfants insèrent leur doigt pour faire la trompe.

Pattes d’éléphant

Faites une expérience en mélangeant de la peinture noire et blanche afin d’obtenir du gris. Ensuite, les enfants font des impressions avec les mains sur un papier de construction, laissez sécher les pattes d’éléphant et encadrez.
Girafe géante

Collez sur le mur plusieurs sacs de papier brun pour former un long cou de girafe. Mettez à la disposition des enfants de la peinture jaune et noire et demandez-leur de faire les taches de la girafe en faisant des impressions avec leurs doigts.

 Masque

(Ouvrir masques animaux du zoo) Imprimez et tracez les modèles sur un carton. Fabriquez les masques au choix.
Zèbre

Tracez la forme d’un zèbre sur un papier construction noir. Laissez les enfants découper et collez des bouts de laine blanche pour faire les rayures du zèbre.
Dessin zébré 

Laissez les enfants faire leur propre création zébrée avec des feuilles noires et de la craie blanche.
Peinture 

Prenez une feuille blanche de papier glacé. Posez des bandes de ruban-cache. Recouvrez le tout de peinture noire. Lorsque la peinture est sèche, retirez le ruban-cache.
BANQUE D’IMAGES À COLORIER
(Ouvrir PDF images à colorier sur le thème- le zoo)
CHANSONS 
Un éléphant, ça trompe, ça trompe
(Ouvrir chanson Un éléphant ça trompe, ça trompe)

Un éléphant, ça trompe, ça trompe
Un éléphant, ça trompe énormément 


Deux éléphants, ça trompe, ça trompe
Deux éléphants, ça trompe énormément

(Continuez trois, quatre… jusqu’à dix)

L’arche de Noé 
(Ouvrir chanson l’arche de Noé)
Y’avait des crocodiles et des orangs-outangs 
Des affreux reptiles et des jolis moutons blancs 
Y’avait des chats, des rats, des éléphants 
Il ne manquait personne, pas même les deux lionnes et la jolie licorne.

Quand le bateau fut prêt à surmonter les flots 
Noé fit monter les animaux deux par deux 
Et quand la pluie, la pluie, se mit à tomber, Noé s’écria : 
« Seigneur, j’ai fait de mon mieux... »

La visite au zoo (Air : Savez-vous planter des choux?)

 (Ouvrir chanson la visite au zoo)
Quand on est allé au zoo

On a vu, oui, on a vu

Quand on est allé au zoo

On a vu plein d’animaux

On a vu de gros lions

Qui font GRRRRRR!   (imitez le cri et la gestuelle de l’animal)

On a vu de gros lions

Qui font GRRRRRRRRRR!
On a vu des éléphants

On a vu des girafes

On a vu des hippopotames

On a vu des orangs-outangs
On a vu des crocodiles…
Je m’en vais au zoo (Air : 1, 2, 3, mon cheval de bois)

(Ouvrir chanson je m’en vais au zoo)
C’est parti, je m’en vais au zoo

Des lions, des zèbres,

Des hippopotames,

Des singes, des tortues,

Toutes sortes d’oiseaux

La nature, y’a rien de plus beau!
Bonne semaine!

L’équipe educatout.com

Un merci spécial à Claudine Richard pour tous les trésors d’idées de
La petite enfance qui se retrouvent dans ce thème.

 Notre travail est de faciliter le vôtre. Proposez-nous des idées de thèmes que vous aimeriez voir développer. Suggérez-nous des outils imprimables que vous aimeriez avoir pour faciliter votre travail.
Nous attendons vos suggestions et commentaires! 
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